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TEMA

ISHODI

Okvirni
broj sati

Ocekivanja
medupredmetnih
tema

1. Upoznajmo
alate i

organizirajmo
svoje podatke

C.5.1. Prilagodava korisnicko sucelje operacijskoga
sustava svojim potrebama, samostalno otkriva i
pokazuje dodatne mogucnosti operacijskoga sustava
C.5.2. Koristi se mogu¢nostima sustava za
pohranjivanje i organizaciju datoteka.

11

MPT Uporaba IKT:
A 2. 3. Ucenik se odgovorno i sigurno
koristi programima i uredajima.

2. Zivotirad u
virtualnom
svijetu

A.5.1. Pronalazi i vrednuje informacije.
D.5.1. Analizira eticka pitanja koja proizlaze iz
koristenja racunalnom tehnologijom.

10

MPT OdrZivi razvoj:

B.3. Opisuje kako pojedinac djeluje na
zastitu prirodnih resursa

MPT Uporaba IKT:

B 2. 1. Uz povremenu uciteljevu
pomo¢ komunicira s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom
okruzju

B 2. 2. Uz povremenu uciteljevu
pomo¢ suraduje s poznatim osobama
u sigurnome digitalnom okruzju

B 2. 3. Primjenjuje komunikacijska
pravila u digitalnome okruZju.

3. Kako stvoriti i
urediti digitalni
tekst?

C.5.3. Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i
vrednuje ga.

C.5.4. Upotrebljava multimedijske programe za
ostvarivanje sloZenijih ideja u komunikacijskome ili
suradnickome okruzenju

MPT UCciti kako uditi:

A.1.2. Uz podrsku ucitelja ili
samostalno traZi nove informacije iz
razlicitih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema.
A.3.2. Koristi se kreativnoséu za
oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjesavanju problema.

MPT Odrzivi razvoj:

C.1. Solidaran je i empati¢an u odnosu
prema ljudima i drugim Zivim bi¢ima
MPT Uporaba IKT:

A 2. 2. Uéenik se samostalno koristi
njemu poznatim uredajima i
programima.

C 2. 2. U¢enik uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno djelotvorno provodi
jednostavno pretrazivanje informacija
u digitalnome okruZzju.

C 2. 3. U¢enik uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno usporeduje i odabire
potrebne informacije izmedu
pronadenih informacija

4. Predstavi se i
prezentiraj

C.5.3. Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i
vrednuje ga

C.5.4. Upotrebljava multimedijske programe za
ostvarivanje sloZenijih ideja u komunikacijskome ili
suradnickome okruzenju

10

MPT UCciti kako uciti:

A.1.2. Uz podrsku ucitelja ili
samostalno traZi nove informacije iz
razli¢itih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema.
A.3.2. Koristi se kreativnoséu za
oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjeSavanju problema.

MPT Uporaba IKT:

A 2. 2. Uc¢enik se samostalno koristi
njemu poznatim uredajima i
programima.

C 2. 2. U¢enik uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno djelotvorno provodi
jednostavno pretrazivanje informacija
u digitalnome okruZzju.

C 2. 3. Ucenik uz pomoc¢ ucitelja ili
samostalno usporeduje i odabire
potrebne informacije izmedu
pronadenih informacija

5. Nulama i

A.5.2. IstraZuje glavne komponente uobicajenih
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10

MPT UCciti kako uditi:




jedinicama do
jezika racunala

aigiwainin sustavd, oareaguje osnovne runkcije 1 veze s
drugima, istrazuje kako se takvi sustavi mogu
povezivati preko mreze i kako razmjenjivati podatke
D.5.2. Argumentira i procjenjuje vaznost zbrinjavanja
elektronickog otpada te objasnjava postupke
njegovog zbrinjavanja

A.5.3. Analizira nacin na koji racunalo pohranjuje sve
vrste podataka

D.1.4. UZ POUISKU uliLeljd ucenik
odreduje ciljeve ucenja, odabire
pristup ucenju te planira ucenje.
MPT OdrZivi razvoj:

A.1. Razlikuje pozitivne i negativne
utjecaje Covjeka na prirodu i okolis.
C.3.Prepoznaje vaznost oCuvanje
okolisa za opc¢u dobrobit

MPT Uporaba IKT:

A 2. 4. Ucenik opisuje utjecaj
tehnologije na zdravlje i okolis.

A 2. 3. Ucenik se odgovorno i sigurno
koristi programima i uredajima.

6. Racunalno
razmisljanje i
programiranje

B.5.1. Koristi se programskim alatom za stvaranje
programa u kojem se koristi ulaznim i izlaznim
vrijednostima te ponavljanjem.

B.5.2. Ucenik stvara algoritam za rjeSavanje
jednostavnog zadatka, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja greske.

A.5.3. Analizira nacin na koji racunalo pohranjuje
razliCite vrste podataka.

20

MPT UCciti kako uditi:

A.3.2. Ucenik se koristi kreativnoséu
za oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjesavanju problema.

B.1.2. Uz podrsku ucitelja u¢enik
odreduje ciljeve ucenja, odabire
pristup ucenju te planira uéenje.

MPT Uporaba IKT:

D 2. 2. Rjesava jednostavne probleme
s pomocu digitalne tehnologije




